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В С Т У П

Сучасне суспільство змінюється досить швидко, важко прогнозувати навіть найближче майбутнє. Тому неможливо передбачити, які знання можуть знадобиться дитині в її позашкільному житті, а які – ні. З огляду на це в сучасній школі, особливо перед учителем початкових класів, першочерговим має бути завдання не накопичення дитиною інформації, а розвиток мислення, вміння аналізувати ситуацію, планувати свої дії на кілька кроків вперед, адекватно оцінювати результати, самостійно добувати і переробляти інформацію, перетворюючи знання в інструмент пізнання інших видів діяльності, тобто виховання творчої особистості.

Нестандартна, цікава, творча робота пробуджує у дітей інтерес до знань і сприяє емоційному, духовному та інтелектуальному розвитку школярів.

Спираючись на неповторність кожної дитини можна розвинути у дітей почуття власної винятковості під час пошуків і створення творчих ідей.

Дітям молодшого шкільного віку притаманні конкретність і образність мислення, емоційність, швидка зміна настрою. Недостатність життєвого досвіду і знань компенсується фантазією. Образність мислення, відсутність стереотипу, емоційність, естетичне ставлення до дійсності, що оточує, - ці якості притаманні всім молодшим школярам і свідчать про високий рівень творчих здібностей молодших школярів.

Саме на цьому етапі починають виявлятися і спеціальні здібності: музичні, літературні, театральні. Учні залучаються до різних видів творчості: образотворчої, пізнавально-оцінюючої, осмислення різних видів мистецтва. 

Розвиток творчих здібностей учнів – процес тривалий і складний, проте цікавий і має значний внутрішній резерв.
Програма гуртка

«Сходинки до вершин творчості»    
(1 – 4 класи)
Пояснювальна записка

Позакласна діяльність спрямована на виховання вільної особистості. Ця діяльність заснована на законах творчості, які передбачають залучення дітей до інтелектуального діалогу, співтворчості. Позакласна діяльність сприяє розвитку незалежного мислення, передбачає експериментування дітей, ігри, гнучке і гармонійне поєднання індивідуальної, групової та колективної діяльності.

Одна з особливостей позакласної діяльності полягає в тому, що дитина не боїться отримати незадовільну оцінку.

Розвиток творчих здібностей неможливий без спеціальної їх спрямованості та розвитку розумових сил і здібностей дітей.

Дана програма розроблена таким чином, щоб пробудити в учнів різносторонні здібності, виявити їх нахили та уподобання. Діти вчаться доводити свою думку, стають впевненішими у собі й своїх знаннях. Змістом програми передбачається збагачення кожного виду діяльності дітей. Заняття за даною програмою дозволять бажаючим розвинути свої інтелектуальні та творчі здібності.
Усі завдання розраховані на пошукову діяльність учнів, неординарний, нетрадиційний підхід та творче застосування набутих на уроках знань і вмінь. І, врешті-решт, систематичне використання запропо​нованих завдань у навчально-виховному процесі до​поможе вчителю розвинути в кожного учня гнучкість мислення, навчити кожну дитину логічно розмірко​вувати, нестандартно підходити до розв'язання про​блем, не зубрити, а думати, самостійно робити вис​новки, знаходити оригінальні рішення.

Мета роботи гуртка: забезпечення цілісного підходу до формування особистості, створення сприятливих для кожного учня умов для формування умінь логічно правильно, чітко й аргументовано міркувати, оволодіння прийомами логічного аналізу завдання, вибору раціонального способу знаходження результату і  обґрунтування відповіді, розвиток естетичного ставлення дітей до дійсності з потребою в досконалості, формування психологічних механізмів творчої діяльності.

Подані творчі завдання сприяють розвиткові в кожного учня психічних механізмів — пам'яті, уваги, уяви, мислення, які лежать в основі творчих здібно​стей учнів.
Основні завдання програми гуртка відповідно до поставленої мети:
·  вдосконалювати зв’язне мовлення і підвищувати мовну культуру учнів;
·  збагачувати особисті пізнавальні здібності дитини, що є важливою умовою і підтримкою розвитку її обдарованості;

·  розвивати образне мислення, мовлення;

·  сприяти розвитку просторових уявлень;
·  навчити знаходити стратегії в розв’язанні завдань;

·  навчати шукати оригінальні розв’язування задач;

·  навчати послідовно і логічно викладати свої думки;

·  розвивати творчу уяву і літературні здібності учнів;

·  удосконалювати комунікативні уміння;

·  збагачувати, активізувати словниковий запас учнів;

·  сприяти естетичному вихованню;

·  прищеплювати учням уміння користуватися дослідницькими прийомами, збирати потрібну інформацію;

·  забезпечувати досягнення молодшими школярами високого рівня загального інтелектуального розвитку, необхідного не тільки для успішного навчання у школі, а й у майбутньому житті.

Зміст роботи гуртка забезпечує зв’язок з навчальними програмами з різних предметів, але з включенням нових елементів, матеріалу підвищеної складності і творчого рівня.
Процес роботи з дітьми будується поетапно. У 1 класі здійснюється адаптація дитини до навчання у школі, первинна діагностика психофізичного розвитку. Особлива увага приділяється розвитку потреби в спілкуванні, формуванню первинних уявлень про себе та найближче соціальне оточення.
У наступних 2 – 3 класах важливе місце відводиться формуванню продуктивної і розумової діяльності.

У 4 класі продовжується робота, розпочата в попередніх класах. Увага спрямовується на розвиток комунікативних функцій мовлення, готовності до навчання у середніх класах.

1 клас

(1 година на тиждень, всього – 35 годин)

 І. Розвиток сенсорних вмінь (6 годин)
1. Що вміють твої пальчики? Цікаві розмальовки. Імітація різних рухів.
2. Звуки, що нас оточують. Голоси природи. Екскурсія у парк. Слухання і відгадування різних голосів: спів пташок, шум вітру, дощу, голоси звірів… Ліплення дощу на склі.
3. Звуки музики. Слухання музики. Усвідомлення мелодії як поєднання звуків різної висоти та тривалості. Малювання музики фарбами.
4. Що змінилося? Орієнтування на площині.
5. Що я помітив, йдучи до школи?

ІІ. Ми і природа (4 години)
1. Наш друг – Сонечко. Де ховається Сонце у похмуру погоду? Місце Сонця на небі.

2. Чи можна ходити небом?

3. Зірки на небі. На що схожа зірка? Сузір’я.

4. Хто живе на небі (грім, блискавка, дощ, снігопад). Чи має небо кінець?

ІІІ. Цікава країна – Математика (10  годин)
1. Мінус і плюс. Цікаві приклади. Математичні  розмальовки.
2. Множини навколо нас.

3. Палички і числа.

4. Геометричні головоломки. Конструювання геометричних головоломок.
5. В світі чисел.

6. Логічна мозаїка.

7. Веселі задачі. 

8. Знайди вихід з лабіринту.

ІV. У світі слів (10 годин)
1. Малюнки, літери, слова.

2. Назви конкретні і абстрактні.

3. Робота із словом.

4. Робота із словосполученням.

5. Робота із реченням.

6. Учись фантазувати. Завдання з використанням аналогій. Весела поетична хвилинка.
7. Побудова діалогічних висловлювань.

V . Розвиток пам’яті, уяви і фантазії (5 годин)
1. Виділення в предметах найбільш характерних ознак. Ігри «Домалюй малюнок», «Розфарбуй світ у кольорах».
2. Асоціативний фундамент уяви. Що таке асоціація? Вправи «Пошук асоціацій», «Передача асоціацій ланцюжком». 

3. Вправи на розвиток довільної і недовільної пам’яті. Бачення в одному предмету ознаки іншого. Що ви бачите у цьому предметі?

На кінець навчального року учні повинні мати уявлення про: геометричні фігури, множини, послідовність чисел та відношення між ними, про елементарні характеристики естетичного сприймання світу, назви художніх матеріалів, інструментів, з якими працювали.
Вміти: визначати геометричні фігури, складати заперечні висловлювання, визначати множини, створювати діалоги з уявними героями, організовувати своє робоче місце, відгукуватися на вияви прекрасного у природі, творах мистецтва, слухати уважно завдання до кінця, знаходити закономірності розміщення предметів, впорядкованих за однією ознакою і розташованих в одному ряду чи кількох рядах.
2 клас

(1 година на тиждень, всього – 35 годин)

І. Розвиток цілісності, самостійності сприйняття (5 годин)
1. Поняття про відчуття і сприймання. Вправи «Знайди два однакові малюнки», «Де сховалась фігура?».
2. Сприймання часу. Відчуття часу. Залежність сприймання часу від діяльності і переживань, якими був заповнений час.
3. Орієнтування у відношеннях простору, часу і швидкості руху. Різні способи отримання відомостей про переміщення об’єктів у просторі.
4. Розвиток уваги. Уміння уважно слухати і сприймати інформацію. Вправи «Прослухай і запам’ятай», «Хто уважніший?».
5. Розвиток спостережливості. Спостереження за змінами в природі. Спільні та відмінні властивості живих і неживих предметів. Цікаве, оригінальне групування предметів.
ІІ. Розвиток різних видів пам’яті (4 години)
1. Чи гарна у вас пам’ять? Поняття про пам’ять. Вправи «Подивись і запам’ятай», «Запам’ятай фігури і знайди серед інших».
2. Коли корисно забувати? Що б сталося, коли ми  б нічого не забували?
3. Систематизування матеріалу в процесі запам’ятовування. Розвиток уміння запам’ятовувати через класифікацію, за підкласами.
4. Вправи на розвиток зорової та слухової пам’яті. Вправи «Запам’ятай та швидко запиши», «Запам’ятай і відтвори».
ІІІ. Подорож до країни Мови (9 годин)
1. Ознаки загальні і особливі.
2. Урок віршування. Веселі рими. Гра «Подібні хвости».
3. Як створити казку.

4. Юний дослідник: порівняй, виділи головне, обґрунтуй, узагальни.

5. Складання запитань, які потребують відповіді «так» або «ні».

6. Уміння монологічного мовлення. Складання записки із запрошенням.

7. Складання записки з привітанням.

8. Графічне і словесне малювання.

ІV. Математична мозаїка (9 годин)
1. Головоломки з паличками.
2. Палички і римські числа. Ієрогліфи. Слов’янська нумерація.
3. Логічні ігри.

4. Симетрія.

5. Анаграми.

6. Цікаві квадрати.

7. Геометрія з ножицями.

8. Що таке закономірність? Закономірність у розміщенні предметів та фігур.
9. Розв’язування задач. Веселі задачі.

V. Розвиток творчого мислення, фантазії (8 годин)
1. Пляма як засіб вираження. Ритм плям. Хто ховається у плямі?

2. Встановлення різноманітних зв’язків між предметами. Складання речень (взяти 4 слова, не пов’язані за змістом, із яких треба скласти якнайбільше речень, де були б усі ці слова).
3. Виділення властивостей предметів. Знаходження властивостей предметів. Різноманітність властивостей.
4. Виділення загальних і відмінних властивостей предметів. Пошук спільного у двох мало пов’язаних між предметах.
5. Спостереження «Живі і неживі істоти». Спільні і відмінні властивості живих і неживих предметів. Що буде з живими істотами, якщо їх позбавити повітря?
6. Загадки, кросворди, ребуси, чайнворди, сканворди.

На кінець навчального року учні повинні мати уявлення про: числові закономірності, порівняння предметів, виділення головних ознак, впорядкування, закономірності у розміщенні предметів та фігур, форми різних привітань, запрошень, особливості побудови казки.
Вміти: розв’язувати логічні задачі, знаходити закономірності в розміщенні предметів та фігур, порівнювати предмети за ознаками, виділяти головні ознаки, впорядковувати групи предметів, створювати образи на підставі словесного чи графічного опису, вміти розгадувати загадки, кросворди, ребуси, чайнворди, знаходити спільні і відмінні властивості живих і неживих предметів, скласти цікаве запрошення, привітання.
3 клас

(1 година на тиждень, всього – 35 години)

І. Розвиток логічного мислення (6 годин)
1. Виділення загальних і особливих ознак. Логічні ряди. Побудова логічних схем.

2. Запитання на кмітливість. Істинні і хибні висловлювання.

3. Задачі на логічне мислення. Логічні висновки.
4. Ребуси.

5. Спільне і відмінне.

6. Задачі - казки.
ІІ. Розвиток творчої уяви, спостережливості (9 годин)
1. Домалюй, доповни, закінчи, утвори, заверши малюнок.

2. Розфарбуй світ у кольорах.

3. З прямокутника й квадрата можна все сконструювати.

4. Слухання музичних творів. Відтворення музики в кольорах.

5. На світі все на щось схоже. Математика на вулиці.

6. Знайди розбіжності. 
7. Лабіринти.

8. Геометричні головоломки. Виготовлення геометричних фігур. Гра «Чарівне перетворення».

9. Математика і сірникова коробка. Складання фігур з сірникових коробок.

ІІІ. Розвиток пізнавальних інтересів та самостійності (7 годин)
1. Ділові ігри.

2. Складання кросвордів.

3. Заняття за самостійним добором дітьми завдань різноманітного характер.

4. Дослідницький підхід до явищ в природі, елементів фізики у початковій школі.

ІV. Розвиток мови та мовлення (8 годин)
1. Читання мовних ребусів. Скоромовки.

2. Робота  з довідковою літературою.

3. Читання деформованих текстів.

4. Відтворення пропущених слів. Завершення речень.

5. Складання римованих фраз. Гра «Добери риму».
6. Складання кросвордів. Складання загадок-метограм.

V. Розвиток уваги, швидкості, реакції, пластики та координації руки (5 годин)
1. Вправи на просторову орієнтацію рухів рук. Вправна рука. Орігамі. Ліплення. Вирізання.

2. Симетрія. Витинанки.

3. Вправи на розвиток властивостей уваги: обсягу, стійкості. Розподілу, переключення, концентрації. Ігри на розвиток уваги.
На кінець навчального року учні повинні мати уявлення про: істину та хибність, симетричні фігури, логіку та логічні задачі, симетрію, орігамі, асоціацію між словом і символом, риму, правила складання кросвордів.
Вміти: складати істинні і хибні висловлювання, будувати дзеркальне відображення предметів, проводити осі симетрії, проводити досліди, складати ори гамі, складати та розв’язувати загадки, кросворди, знаходити розбіжності між предметами, складати асоціації між словом і символом, словом і зображенням, робити узагальнення, створювати образ цілісного малюнка на основі сприйняття кількох його частин і навпаки.
4 клас

(1 година на тиждень, всього – 35 години)

І. Секрети знайомих предметів (5 годин)
1. Зустріч з мильною бульбашкою. Досліди з утворення мильних бульбашок.

2. Нитка, мотузка. Іграшки з мотузок.

3. Загадки води. Чому крига не тоне? Чи тепло взимку в озері? Чистий голос води. Створення творчих проектів або презентацій.
4. Диво природи – яйце. Виготовлення іграшок з яєць.

5. Цікава річ – труба. Виготовлення підзорної труби.

ІІ. Ми і мистецтво (6 годин)
1. Країна гончарства. Ліплення з глини.

2. Народне мистецтво килимарства. Виготовлення килимів.

3. Ляльковий театр своїми руками.

4. Ми танцюємо таночки. «Мова» танцю.
5. Чарівні намистинки бісеру.

6. Розвиток уяви і фантазії засобами образотворчого мистецтва. Засоби створення карикатурних образів. Пояснення образного зрівнювання.
ІІІ. Ми – великі математики (8 годин)
1. Математичні фокуси.
2. Задачі на швидкість. Задачі на пропорційну залежність.
3. Площа. Старовинні способи вимірювання площ.
4. Арифметичні головоломки.
5. Числові ребуси. Вправи на кмітливість з прикладами.
6. Задачі – жарти. Старовинні задачі.
7. Танграм.

8. В сіті чисел. Встановлення закономірностей у побудові ряду чисел.

ІV. Розвиток евристичного мислення (4 години)
1. Аналіз проблемної ситуації. Оцінювання подій, предметів з різних сторін.
2. Вирішування протиріч. Встановлення причинних зв’язків між предметами.
3. Альтернативні способи дій.
4. Культура мислення. Читай, думай. Не погоджуєшся? Заперечуй.

V. Театральна студія (6  годин)
1. Оволодіння правильною дикцією.
2. Розвиток емоційної виразності.
3. Розвиток техніки мовлення. Ігри – етюди.

4. Інсценізація дитячих українських народних пісень.
5. Розвиток мімічних і пантомімічних засобів спілкування. Ігри «Воскові фігури», «Поглянь на себе очима іншого».
6. Слово як засіб спілкування. Шість способів привертати до себе людей (Д. Корнегі).
Літературна скринька (6 годин)
1. Казка на кінчику пера .

2. Робота з публіцистичним матеріалом.

3. Складання віршованих загадок

4. Складання віршів. Гра «Поверни риму». Ритм. Закінчення вірша за схемою.
5. Використання в практичних цілях ділової літератури, яка вміщує опис предметів, інструкцій.

6. Складання казок.

7. Розвиток уяви і фантазії в процесі написання творів. Вправа «Закінчи оповідання».
На кінець навчального року учні повинні мати уявлення про: характеристики предметів, особливості порівняння предметів, правила, за якими виділяються головні ознаки предметів, як впорядковуються предмети, жанрові особливості віршів, правила створення творчих проектів, цікаві факти з історії величин вимірювання площі, народні традиції гончарства, килимарства, плетіння бісером.
Вміти: збирати потрібну інформацію з різних доступних джерел, впорядковувати зібраний матеріал, самостійно планувати свою роботу , складати на основі даного сюжету, малюнку, опорних слів казкові історії, вдало використовувати вивчені засоби усного спілкування, будувати свої умовиводи через розвиток прийомів: порівняння – класифікація, узагальнення – систематизація, групують предмети на підставі самостійно знайдених спільних ознак  і позначають утворену групу словом.

ВПРАВИ   ДЛЯ   РОЗВИТКУ   ПАМ’ЯТІ

1. Гра «Малюємо по пам’яті».

На аркуші паперу намальовані візерунки. Завдання: подивитись на них 2 хвилини, а потім на чистому аркуші намалювати ті, які запам’ятались.

[image: image1.emf] 

с 3 бок  


2. Розгляньте уважно протягом 10 секунд малюн​ки, які розміщені нижче. Запам'ятайте їх розташу​вання, форму, складові та різні дрібниці. Тепер за​крийте малюнки і дайте відповіді на запитання.
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· На якій сторінці відкрита книга?

· Чи є ручка у портфеля?

· Куди дивиться собака?

· Який малюнок є останнім?

3. Прочитайте тричі написані нижче слова, спро​буйте їх запам'ятати.

МАТИ
ДІТИ
ЛЮДИНА
БРАТ
ДОБРОТА      ТЬОТЯ         ЧОЛОВІК       ДИТИНА

Тепер ці слова закрийте аркушем паперу і пись​мово дайте відповіді на наступні запитання.
· Скільки букв в останньому слові?

· Скільки букв містить у собі тільки один склад?

· Запишіть перше слово третього стовпчика.

· Скільки слів закінчуються на приголосний? Запи​шіть їх.

· Скільки слів закінчуються на букву «а»? Запишіть їх.

· Запишіть всі слова з буквосполученням «ьо».
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4. Намалюй серветку з орнаментом по пам’яті. Доповни орнамент іншими елементами.

5. Прочитайте один раз текст і дайте відповідь на запитання (під час відповіді дивитися в умову не можна). Текст написаний на дошці або для кожного учня на аркуші паперу.
Хлопчик пішов до магазину і купив 100 грамів пер​цю, 2 літри соку, 1 кг 500 г масла, 600 г цукерок..

Скільки борошна має купити хлопчик, щоб за​гальна вага всієї покупки дорівнювала 5кг?
6. Уважно прослухайте один раз текст, а потім дайте відповіді на запитання:
"Одного разу на початку осені Мишко з мамою Оленою Сергіївною та батьком Дмитром Івановичем запросили в се​ло на день народження дідуся Івана. Родина виїхала в гості о восьмій ранку поїздом з Київського вокзалу. їхати треба не дуже довго: потрібна зупинка — сьома з кінця. Дідусь був дуже радий зустрічі з онуком".

· Як називатимуть Мишка, коли він стане дорослим ?

· На якій зупинці вони вийшли, якщо на цьому мар​шруті всього 12 зупинок?

· Чиїм батьком був дідусь Іван — тата чи мами?

· Скільки часу вони добиралися до села, якщо від станції до станції поїзд їде 6 хвилин?

· О котрій годині вони вийшли з поїзда?

7. Вчитель протягом 5 секунд демонструє дітям числовий ряд і просить його запам'ятати. Потім за​криває його і тільки після цього ставить запитання, на яке учні відповідають письмово.
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Яке число в цьому ряду найбільше, яке найменше?
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Скільки всього чисел у цьому ряду?
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Запишіть третє число в цьому ряду ?
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Запишіть суму чисел цього ряду.
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     Запишіть перше і передостаннє числа даного ряду.
8. Уважно прослухайте текст. (Учитель читає текст один раз). А потім спробуйте дати точну відпо​відь на запитання.

· Три хлопчики і чотири дівчинки вирішили піти в кіно. Але квитків на всіх не вистачило. Тому Сергію, Юлі та Маші довелося повернутися додому. 
- Скільки дівчаток і скільки хлопчиків змогли подивитися фільм?
· Брат і сестра замінили кожну букву свого імені її по​рядковим номером в алфавіті. Вийшло: 36171 та 51013 1. 
- Як звати хлопчика і дівчину?
· Світлана з'їла ввечері 4 червоних мухомори, а її друг Вася з'їв уранці на 3 таких гриби більше. 
- Скільки всього му​хоморів з'їли діти?
· Щоб дійти до роботи, Івану Петровичу потрібно пів​тори години. Ввечері він повертається додому тією ж доро​гою за 90 хвилин.
-  Як можна пояснити таку різницю в часі?
· Скільки горіхів у порожній склянці?
9. Скоромовки різної довжини 
1. Купила бабуся буси Марусі.
2. В  їжака — їжаченята, у вужа — вуженята.
3. Від тупоту копит пил по полю летить. 
4. Цвіркунець на скрипочці цвірінчить, горобець на гілочці ноти вчить. 
5. Хитру сороку спіймати морока, а на сорок сорок — сорок морок. 
6. Надворі трава, на траві дрова.

    Не рубай дрова на траві двора.
7. У ставку один за одним стоять гусенята і гуска. Гусенята плюскотять, гуска носом гмюска.
8. На одній сосні високій десь-колись жили сороки, дві сороки-білобокі, одинокі дві сороки.

10. Гра «На кому обірветься?»  
Число гравців повинно бу​ти парним. Усі сідають у ко​ло та розраховуються на перший-другий. Перші — одна команда, другі — друга. Починає будь-який гра​вець. Він говорить яке-не-будь слово, а той, хто си​дить поруч, повторює його і називає інше слово, не пов'язане за смислом з першим; третій повторює перші два слова і каже своє (наприклад: дах, булка, Іван і т. д.). Так кажуть по колу всі підряд, поки хтось із гравців не забуде послідовності слів, і тоді його команда програє.
11. Гра «Побачив, почув — запам'ятай!» 
Гравці сідають навколо столу. Хтось записує для себе п'ять однозначних чисел, потім один раз чітко їх вимов​ляє. Далі кожен повинен написати їх на своєму клапти​ку паперу в тому ж порядку. Той, хто продиктував числа, перевіряє їх у всіх.
Потім його сусід, написавши 5 інших однозначних чи​сел, показує їх гравцям протягом 5—7 секунд, після чого ховає папірець з числами. Кожен пише ці числа у себе, і знову відбувається перевірка.
Потім один за одним гравці послідовно пишуть 6, 7 од​нозначних, 3, 4, 5 двозначних, 2, 3, 4 тризначних числа, весь час чергуючи тренування зорової та слухової пам'яті.

12. Гра «Колір і форма»   
У кожного гравця декілька аркушів паперу та кольорові олівці. Хто-небудь, відійшовши в бік, швидко креслить на аркуші нескладні лінії різного кольору і протягом 5—10 секунд показує їх іншим гравцям.
Всі повинні по можливості точніше скопіювати їх по пам'яті.
13. Гра «Запам’ятай фігури» 
Ведучий малює одну за одною (стираючи почергово) 6 простих геометричних фігур. Кожна з них демонст​рується секунд сім, потім стирається, і на її місці ма​люється нова фігура.
Умови гри: проглянувши всі 6 фігур, діти повинні про​тягом 5 хвилин на своєму аркуші паперу відтворити по пам'яті побачене.
14. Гра «Скопіюй пози»   
Двоє дітей стають навпроти одне одного. Спочатку перша дитина приймає на 5 секунд яку-небудь позу, потім повертається у вихідне положення. Друга дитина повинна точно її повторити, далі вони міняються роля​ми. Потім виходять дві пари і теж стають навпроти одне одного. Обидва гравці однієї пари приймають на 2—3 се​кунди кожний свою позу, а будь-який учасник другої пари за знаком ведучого повинен показати їх одну за од​ною. І знову пари міняються ро​лями.
15. Гра «Віднови»   
Для гри потрібен один ве​ликий аркуш розлініяного в клітинку паперу і маленькі ар​кушики за кількістю учас​ників з такою ж кількістю клітинок, як і на великому. 
На великому аркуші закрес​лено декілька клітинок в різних місцях. Сенс гри пол​ягає в тому, що гравці протя​гом хвилини повинні за​пам'ятати, які саме клітинки закреслені на великому ар​куші, і після того, як великий аркуш забирають, закреслити на своїх аркушиках ті ж самі клітинки.
16. Гра «Рука все пам’ятає»   
Ведучий розкладає на столі 6—10 різних предметів, які необхідно запам'ятати за 20—30 секунд. Він зав'язує очі одному з гравців, називає два предмети і пропонує йому поміняти їх місцями, запам'ятавши нове місце їхнього розташування. При цьому треба безпомилково покласти руки на ті предмети, які називає ведучий. За першої ж помилки гравець позбавляється права продовжувати гру. Якщо ж він упорався із завданням, йому пропонують поміняти місцями наступні два предмети і т. д. Перемо​же той, хто зуміє перекласти більшу кількість предметів.
ВПРАВИ  ДЛЯ  ОРІЄНТУВАННЯ  У  ПРОСТОРІ
1. Розфарбуй черепашок, що повзуть праворуч – жовтим олівцем, а ліворуч – коричневим.

[image: image9.jpg]



2. «Живий куточок».
Дітям показують малюнки із зображенням різних тварин. Перераховуючи їх, діти відповідають на різні запитання вчителя про те, що було, що стало, що змінилося.
[image: image10.jpg]
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Скільки кошенят у кішки?

До них прийшла ще одна кішечка. Що змінилося?
Скільки тепер стало всіх котів? 
3. Біля якого фрукту  зупиниться  мишеня?

[image: image12.wmf]Вказівка:  
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   Напрямки  руху:
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4. Скільки грибів зібрало білченя?







Напрямки  руху:
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5. Хто зібрав більше: трикутників, кружечків, квадратів?
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Напрямки руху: 
6. «Допоможи зайчикам». Потрібно намалювати лінію між зайчиками і лисичками по лініях клітинок, не відриваючи ручки від паперу так, щоб усі зайці опинилися всередині, а лисички – за лінією.

	[image: image33.jpg]Po3s’sxu npuknagy rycenuuok.






	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


[image: image34.jpg]12. Iudposi sonopiuky.

3asdanna: y KOKHOMY BapiaHTi CBOSI 3aKOHOMIpHICTh
PO3MIILIEHHs! YHCEN HA «PydKax», «HDKKaX», «rOMiBILi»,
«KHBOTHKY». BH3HAYMTH L0 3aKOHOMIpHICTH i 3amo-
BHHTH NPOIYCKH.

Bidnogioy:

1-ii gapianm: Ha «roiBIIi» — CymMa IHCEJ, 1O HA «pyd-
Kax», a HA «<KHBOTHKY» — pl:mmm yHcen, wo Ha «HDK-
xaxs. OTXe, Ha «pyditi» — 45, Ha CKUBOTUKY» — 6.

2-ii eapianm: Ha «roJliBLi> # «XHBOTHKY» BIIIOBIIHO —
ROGYTKH WHCEN, 110 Ha «pydKax» i «HDKKax». OTXe, BCTas-
nsieMo 27 16 (man. 2) 7 i 7 Ha epyukaxs Ta 9 i 9 Ha «HiX-
Kax» (Mar. 3).

3-i eapianm: HOGYTKYM UMCe]l HA JIBMX <KiHLIBKAX»
i Ha MpaBMX — ONHAKOBI, i 3anMcaHO uei NO6YTOK Ha
«rontiBii». Berarnsemo uncio 4 (man. 2) i umcna 8 ta 6
(man. 3).



7. Гра «Зоопарк». Потрібно по заданому маршруту пройти до якої-небудь тварини і точно розповісти про кожен свій крок.

ВПРАВИ ДЛЯ РОЗВИТКУ ЛОГІЧНОГО МИСЛЕННЯ

1. Визнач , який предмет є зайвим, і поясни чому?
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2. Логічні ланцюжки.

Простежте, як змінюються числа на першому малюнку. Використайте цю закономірність під час заповнення порожніх кілець ланцюжків на наступних малюнках.
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3. Знайдіть спільну назву кожній парі слів. 
Наприклад. Шафа, стіл — меблі. 

Франція, Італія —... ;
Дуб, береза —... ;


Київ, Донецьк —... ;
вівторок, четвер —... ;


Симоненко, Олесь —... ;
Дніпро, Волга —... .

4. Доберіть кожній парі слів відповідний тип логічного зв'язку з таблиці шифрів.

Таблиця шифрів.
А    чашка — сервіз.

Б    горобець — птах.

В    море — океан.

Г    низько — високо.

Д    злочин — покарання.
Е    здивування — подив.

· Хвороба — смерть (Д).
• Дитячий садок — школа (В).
· Палець — рука (А).

• Фізика — наука (Б).
· Далеко — близько (Г).
• Пара — два (Е).
[image: image39.jpg]


5. Встав пропущені цифри.

[image: image40.jpg]dlepma rpyna 3asjJaHb
1. Cxniacty 2 PiBHMX TPUKYTHHKA i3 5 MamuyoK.
2. Cknactyt 2 piBHMX KBAApaTa i3 7 Majuyox.
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3, Cxiacti 3 PiBHUX TPUKYTHMKA i3 7 Manuyok.

4. Cxnacty 4 piBHUMX TPMKYTHHMKA i3 9 MaJIMYOK.
5. Cxnactu 3 piBHux kpaapara i3 10 mammyok.

] |

6. I3 5 manu4oK CKIACTH KBAIpar i 2 PiBHUX TPHKYT-
HHMKA —

7. 13 9 mamMyoK cKIacTH Keaapar i 4 TPUKYTHHKA —

8. I3 10 mannyok ckmacTi 2 KBajpata: BeNMKHii i Ma-
JNIEHBKH (MaleHbKUil KBAAPAT CKIANAETHCS i3 2 mamm-
YOK BCEpPE/HHI BEIMKOro) —

9. I3 9 nanuuoK CKIacTH 5 TPUKYTHHKIB (4 MasieHb-
KHX TPUKYTHHMKA, CKJIANeHi BHACINOK NpHOY/I0BH, yT-

BOpIOE 1 BeMMKHMiA.

10. 13 19.mammyok cknactv 2 Ksanparta i 4 piBHMX
TpuKyTHMKa (i3 7 NajIM¥OK CKIANaloTh 2 KBampata i

insITh HA TPHKYTHUKH 2 MaTMYKAMH). ZIZ

Jlpyra i TpeTsi Ipyny 3aBJank (3 YCKIAIHEHHAM)
1. B dirypi, sika ckianaerbest i3 5 kBanparis, 3abpa-
TH 4 TIATMYKY, 32THLIHB OMH NPAMOKYTHHK.

5 5 50 R
Lol

2. B dirypi, sika cknanaetsesi i3 6 ksanparis, 3a6pa-
TH- 2 MATHYKH, 11006 3a1H1IMI0Ch 4 PIBHUX KBaJApaTH.






6. Скільки залишиться грибів, якщо кожна білочка візьме один?

[image: image41.jpg]Poachapbyii HamMcTO BigMOBIAHO [0 BCTAHOBNEHOrO NOPSAAKY .




8. Розставте математичні знаки  «+», «-», «∙», «:» так, щоб рівність була правильною.
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9. Встанови закономірність і заповни порожні клітинки.

10. Запиши відсутні числа у приклади.
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11. Допиши невідомий доданок.

[image: image47.jpg]TNopaxyit BCi TOIMHHMKYM Ha MATIOHKY. 3Haiiiu cepex cobak ApreMoHa.
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12. Розв’яжи приклади гусеничок.

[image: image48.jpg]JTlonomMoXu rHOMy-IpyKapesi CKIacTi 3 Jitep, 110 pos-
cunanues, iM’s FepoiHi BIOMOI Kasku,

THOM-1IBCLL BUPILIMB MOpayBaTit CBOIX APY3iB Pi3HO-
Gappuumy Kopnaukamu. Jpa i3 MMX BHIMIIIM OZHAKOBI.
Suaitm ix.

I'nom-arnTekap BMi€ roTysaTH JiKK Bia 6araTboX XBopo6.
Tpe6a Gyrn ayKe YBaKHAM, OO nam'sTati, Ae AKi Jiku
3BepiratoTees. 3 AKOI NOCYAMHN THOM-anTekap JUIE Jiku
VISt XBOPOTo?

V ruoma-ronyapa posbuscs ropumk. Jonomoxu iomy
3HANTH ROTPIOHUI yIaMOK.





13. Встанови закономірність та впиши пропущені числа.


7,   9,   11,   …,   …,   17,   …,   …,   23.


95,   85,   …,   …,   …,   45,   …  .


30,   28,   …,   …,   22,   …,    …,    … .

14. Назви одним словом числа кожного ряду.


1, 5, 9, 4, 8, 3 - __________________


15, 18, 39, 21, 16 - ________________


10, 20, 30, 40, 50, 100 - _____________


І, ІІ, ІІІ, ІV, V, Х - ________________
15. Запишіть, з яким предметом (явищем, дією) у вас асоціюються наведені нижче слова.
Наприклад.  Зима — ковзани,   ананас — Африка.

Колесо —
машина —
квітка —
школа —
книга —
пальто —
урок —
стіна —
Тепер закрийте сло​ва в лівій колонці аркушем паперу. Читаючи свої слова-асоціації, згадайте, до яких слів вони були дібрані.

16. Запишіть, з яким словом (іменником) у вас асоціюється кожна назва тварини. 
Наприклад. Птах — небо, дельфін — море.

Білка, лисиця, крокодил, жираф, корова, вуж, їжак, кішка, кабан, акула, краб, соловей, пінгвін.

17. [image: image49.jpg]Fpadpiyni gnkranTn. 2 knac

Juxrant Ne 1,

MMoctasuTi pyuKy Ha Kpanky. Bin kpankum 2 Brpaso,
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o, | seepx, | Baiso, | Bepx, 2 snpaso, 1 BHHU3, | Bripaso,
1 Bru3, | igo, 1 K3, 1 Bhpaso, 1 BHuM3, | 8AiBO, 1 BHUS,

| Bnpaso, 1 BuM3, 2 snpaso, 1 Beepx, | mniso, | BBepX,
1 enpaso, 1 seepx, 1 BniBo, 1 BBepx, | Bnpaso, 1 BBepx,
| BmiBo, 1 BBepx, 2 Bnpaso, 1 BHu3, | Brpaso, | BHW3,

1 maiso, 1 BHm3, | Bnpaso, 1 sum3, 1 wiiso, 1 BHM3, 1 Bupa-
8o, 1 Bam3, 2 Bripaso, 1 BBepxX, 1 BmiBo, | Bsepx, 1 Bripaso,
| eeepx, 1 paiso, | BBepx, 1 Bmpaso, | BBepx, | aniBo,
| ssepx, 2 snpaso, 1 BHu3, | snpaso, 1 BHM3, 1 BxiBO,
| Bun3, 1 sapaso, | Bun3, | aniso, | BHu3, 1 BNpaso, 2 BHYU3,
15 Bniso, | Beepx, 1 Bmpaso, | seepx, 1 BmiBo, 1 BBeEpX,
1 enpaso, 1 Beepx, | Bniso, 1 BBepx, 1 Bnpaso, 1 BBepX,
1 mniso, 1 BBEpX.

Mukranr Ne 2.

IMocraBuT pydKy HAa Kpanky. Bin kpanku 1 snpaso,
1 sim3, | smpaso, 1 BBepx, | Brpaso, 1 Buu3, | Brpaso,
1 sBepx, | snpaso, | Biu3, 1 snpaso, 1 Beepx, 1 Bnpaso,
1 Bum3, 1 snpaso, | Beepx, | Brpaso, | BHW3, 1 Bnpaso,
1 BBepx, 1 Bmpaso, 1 BHu3, | Brpaeo, 1 BBepx, | Bnpago,
1 Bum3, | snpaso, 1 Bpepx, | mmpaso, 1 BuM3, 1 Bnpaso,
| sBepx, 1 smpaso, | suu3, 1 srpaso, 1 BHM3, | Raiso,
1 BHM3, | Bipaso, 4 BHW3, 3 BAiBO, | BBEpX, | BIIBO, | BHM3,
5 Bniso, 1 Beepx, 1 BAiBo, | BHM3, 5 BAiBO, | BBEpX, | BIiBO,
1 Bumu3, 2 smpo, 1 BBepx, 1 srpaso, 1 BBepx, 1 Bmpaso,
1 BBepx, | snpaso, 1 BHu3, 1 Brpaso, | Buu3, 1 Brnpaso,
1 BHu3, 1 Bnpaso, | Beepx, | Bnpaso, 1 BHuM3, 1 Bnpaso,
1 BBepX, 1 Bmpaso, | Beepx, 1 Bmpaso, | BHM3, 1 Bnpaso,
1 Buu3, 1 snpaso, | BBepx, | Brpaso, 1 BHM3, | Brpaso,
1 meepx, | snpaso, 1 seepX, 1 srpaso, 1 Buu3, 1 Bnpaso,
1

BHM3, | Bnpaso, 1 BHK3, | BriBo, 2 BBEpX, | BAiBO, 2 BBEPX,
1 BniBo, 1 Bim3, 1 Baigo, 1 BBepx, 1 BiiBo, 2 BHM3, 1 BAiBO,
2 sBepx, 1 BziBo, 2 BHM3, | BAiBo, 2 BBEpX, | RIIBO, [ BHM3,
1 BmiBo, | seepx, 1 BriBo, 2 BHu3, 1 BaiBO, 2 BBEPX, 1 BIiBO,
2 um3, 1 Bmiso, 2 BBepx, | wiiso, 1 BHKM3, 1 BIiBO, | BBEPX,
1 BiBO, 2 BHHM3, | BAiBO, 4 BBEDX.

Muxrant Ne 3 «[pysosuks,

[octapumy pyuky Ha xmnxv Bin Kgam(u 1 BBepx, 1 Bnpaso, 4 BBEpX, 4 BripaBo, 3 BHM3, 1 BrpaBo, | BHU3, 5 Brpaso,

8 BBepx, 6 BiBO, 4 BHM3, 5 BNPaBO,

CaMoCTIfHO IOMATIOBATH KoJteca.

€ ¥ BBEPX, 4 BniBo, 4 BHM3, 6 Bnpaso, 3 BBepX, 14 Brpaso, 6 BHM3, 2 BAIBO, 1 BHM3,
| waigo, 1 sBepx, 4 BuiBo, | Bum3, 13 maiso, | BBEpX, 4 BAIBO, 1 BIM3, 2 BIIBO.

M. Padexia,
JThvsiacoia 061

O.M. Caazys,
axumens



Знайдіть закономірність і заповніть пропуски на ялиночках.

(внизу – добуток верхніх чисел, тому у 3 ялиночці – 84, у 4 - 18).

[image: image50.png]


18. Визначити взаємозв’язок між числами на першій ялинці і використати його, заповнюючи пропуски на інших ялинках.

(зверху вниз числа зростають щоразу втричі, отже у 2 ялинці потрібно вставити – 45, у 3 – 7 і 21, у 4 – 6 і 54).
19. Доберіть до кожного іменника з правого стовпчика відповідний прикметник з лівого.
Підступна


Сова
Слизький


Змія
Мудра


Білка
Надутий


Жаба
Товстошкірий


Птах
Вільний


Вуж
Запаслива


Індик
Холодна


Бегемот
Відповідь. Підступна змія, слизький вуж, мудра сова, надутий індик, товстошкірий бегемот, вільний птах, запаслива білка, холодна жаба.
20. Магічні квадрати  5 х 5.

Розставити у порожніх клітинках цифри 1, 2, 3, 4, 5 так, щоб у кожному рядку, стовпчику, по діагоналі були всі ці цифри.
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21. Магічні квадрати  4 х 4.

Розставити у порожніх клітинках цифри 1, 2, 3, 4 так, щоб у кожному рядку, стовпчику, по діагоналі були всі ці цифри.
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22. Як можна узагальнити ці слова?
1) Корова, бик, віл —
.

2) Курка, гуска, качка —
.

3) Коза, вівця, корова —


4) Білий амур, товстолобик, форель -  
   
.

5) Віл, верблюд, віслюк —
.

6) Павич, канарка, поштовий голуб —
.

7) Норка, соболь, нутрія —
.

Відповіді: 1) — велика рогата худоба; 2) — свійські птахи; 3) — свійські тварини; 4) — промислові риби, 5) —  тяглові тварини, 6) — декоративні птахи; 7) — хутрові звірі..
23. Цифрові чоловічки.
Визначити закономірність розміщення чисел на «ручках», «ніжках», «голівці», «животику» у кожній групі чоловічків і заповнити пропуски.
[image: image51.jpg]



24. Гра «Четверте зайве». 

Викреслити  слово, яке б за тією чи іншою ознакою було б «четвер​тим зайвим».
1. Горобець, дятел, шимпанзе, колібрі.

2. Маляр, різьбяр, штукатур, учитель.

3. Комар, сіль, стіл, вечір.

25. Проаналізуйте зв'язок між словами однієї з ча​стин рівності і знайдіть пропущене слово або слово​сполучення.

Земля — небо = людина —... (птах) ;
підлога — стеля = стіна — ... (інша, протилежна стіна);
підлога —... = стіл — скатертина (килим );
обличчя — портрет = природа —... (пейзаж);
кіт — 4 = ... — 8 (павук);
машина — ... = людина — серце (мотор).
ВПРАВИ  ДЛЯ РОЗВИТКУ ТВОРЧОЇ УЯВИ, СПОСТЕРЕЖЛИВОСТІ 
[image: image52.jpg]


1. Яка фігура наступна? Заповніть клітинки.

2. Склади орнамент з восьми однакових трикутників, шести квадратів і чотирьох кіл. Розфарбуй його.

3. Закінчи креслення.

[image: image53.jpg]XTO 3 sKOro feyka sunynuecs?
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4. Доповни малюнок таким чином, щоб його верхня та нижня частини були симетричними.

[image: image54.jpg]



5. З наведених кіл та півкіл сконструюй Чебурашку.

[image: image55.jpg]"J‘F"lpoﬁp‘u HOBOPIYHUMM NabipHHTaMM SKHaMLWBKALE.





6. Накресли за допомогою циркуля подібні фігури, склади власну фігуру з декількох кіл.

[image: image56.png]



7. Зафарбуй тільки трикутники. Що утворилося?

[image: image57.png]
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8. Яких тварин ти бачиш 
на малюнку? Назви їх.
9. Скільки за парканом курчат, качок, телят?
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10. «Пластилінчики»

Сьогодні ви скульптори. Учні вибирають собі пару. Ваш товариш – це пластилін, з якого можна ліпити все, що заманеться. Наприклад, балерину або монстра.

11. Утворити різноманітні предмети, що мають у собі такі геометричні фігури.

[image: image60.jpg]LlIKABI 3ABAAHHS AAS YBAXXHHX TA KMITAHBUX MAAIOKIB
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12. Скільки дітей грається у дворі?  
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13. Намалюй малюнок із частинок.
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14. Домалюй другу половинку малюнка.
[image: image65.jpg]
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ВПРАВИ   ДЛЯ   РОЗВИТКУ   КМІТЛИВОСТІ

1. Скласти 2 рівних трикутники із 5 паличок.

Скласти 2 рівних квадрати із 7 паличок.
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2. Скласти 3 рівних трикутники із 7 паличок

[image: image70.jpg]



3. Із 5 паличок скласти квадрат і 2 рівних трикутники.
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4. Із 9 паличок скласти 5 трикутників.
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5. Скласти будинок із 6 паличок, а потім перекласти 2 палички так, щоб вийшов прапорець.

[image: image75.jpg]MpounTaii Npucnia’s 3a BKa3aHOIO CXEMOIO.




6. В даній фігурі перекласти 2 палички так, щоб вийшло 3 рівних трикутники.
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7. В фігурі, яка складається із 5 квадратів, забрати 4 палички, щоб залишилось 2 нерівних квадрати.
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8. Перекласти 1 паличку так, щоб будинок був повернутий в іншу сторону.
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9. У фігурі перекласти 3 палички так, щоб вийшло 4 рівних трикутники.

[image: image85.png]
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10. Перекласти 2 палички так, щоб фігура, схожа на корову, «дивилась» в інший бік.

[image: image86.wmf]
11. З яких геометричних фігур складається кіт і заєць? Намалюй власних улюблених тварин, використовуючи геометричні фігури.

[image: image87.wmf]
12. Знайди закономірність у розташуванні фігур. Закінчи ряд.

[image: image88.wmf]
13. Розфарбуй намисто відповідно до встановленого порядку.
[image: image89.wmf]
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14. Розв’яжи незвичайні приклади на додавання (віднімання) за зразком:
ВПРАВИ ДЛЯ РОЗВИТКУ УВАГИ
1. Чим відрізняються поросята? Знайти 5 відмінностей.

[image: image91.wmf]
2. На малюнках знайти 10 відмінностей.
[image: image92.wmf]
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[image: image94.wmf]
3. Пройди правильно за стрілкою і прочитай цікаве українське прислів’я.
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4. Знайди схожі фігури.

[image: image96.wmf]
[image: image97.wmf]5. Хто з дітей загубив ґудзик?

6. Знайди для кожної голочки свій клубочок.

[image: image98.wmf].
7. Відшукай казкових героїв. Розфарбуй фрагменти, що позначені крапкою. Роздивись і розкажи, про кого йдеться. Пригадай назву казки.

[image: image99.wmf]
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8. Знайди два однакові листочки.
9. Знайди пару до кожної рукавички.
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10. Де чия шапка?

11. Порахуй всі годинники на малюнку. Знайди серед собак Артемона.

(Відповідь: на малюнку 10 годинників разом з пісочним).

[image: image104.jpg]Pose'siskn kpocsopf.
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12. Графічний диктант «Вантажний автомобіль».

Поставити ручку на крапку. Від крапки 1 вверх, 1 вправо, 4 вверх, 4 вправо, 3 вниз, 1 вправо, 1 вниз, 5 вправо, 8 вверх, 6 вліво, 4 вниз, 5 вправо, 3 вверх, 4 вліво, 4 вниз, 6 вправо, 3 вверх, 14 вправо, 6 вниз, 2 вліво, 1 вниз, 1 вліво, 1 вверх, 4 вліво, 1 вниз, 13 вліво, 1 вверх, 4 вліво, 1 вниз, 2 вліво. Самостійно домалювати колеса.

[image: image105.jpg]Poss’suwm kpocsopa. Bruwm Haseu 306parkeHux TBapuH.
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13. Хто з козаків які рибу спіймав, 
а в кого вона зірвалася?

[image: image107.jpg]/1 Brun 8 xniTwnkn pgei wasew ogroro
BEPAHHA .




14. У гнома-гончара розбився глечик. Допоможи йому знайти потрібний уламок. 

15.  Відстежуючи очима лінії, знайдіть букви, які відповідають цифрам, випишіть їх по порядку і ви зможете прочитати три слова. (Завдання записується вчителем тільки на дошці).

[image: image108.jpg]MgBﬂmuu 8 KAITHHH ABi HA3BH 0AHOrO
BEPAHHA .
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16. Знайди на малюнку 8 звірів, 5 птахів, 7 комах.
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17. «Улюблені ласощі». Подивіться уважно на лабіринт. Знайдіть улюблену їжу тварин. Не помиліться, щоб тварини не засмутились.
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[image: image111.jpg]I'pa «Bigrapai».
1. Wo conomwe 3a men?

[o_ropusonrani:
1. LLlo cxopute 63 HaciHHA?
2. Aky TpaBy ¥ cnini 3HaOTL?
3. LLio 3 3emni He nigHiMeww?
Bugi) ITWHKAX Mo _Be) ani:
1. LWlo conopwe 3a meq?





18. Кожній дитині видається заготовка.

[image: image112.jpg]2. lio mosuywTs, a po3yMy BUMTL?

Do_ropusowurani:

1.153uka He mae, a npaBay CKaxe.
2. He ictb, He n'e, a xoauTe i 6'e.

3. LLo pocTe sepumHoio BHU3?

4. XT0 HOCUTH Kaneniowok Ha HOo3i?
5. Bina ropa, nerwa 8ig nepa.

6. LLlo MOBYMTb, @ PO3YMY BYUTL?





Потрібно заповнити дану заготовку відповідно до завдання, зміст якого вчитель читає вголос. 
(Номер завдання відповідає номеру на заготовці).
1. Під номером один ви повинні провести похилу лінію так, щоб вона проходила під непарними і над парними числами.

2. Проведіть у прямокутнику діагональ так, щоб вона йшла з лівого верхнього кута в правий нижній.

3. Перед вами "обличчя" людини. Намалюйте їй праве око та ліве вухо.

4. Між другою і третьою вертикальними лініями постав​те четверту букву слова СОНЦЕ, а між першою і другою — суму першої та четвертої цифр нинішнього року.

5. У наведеному слові підкресліть усі приголосні, а всі голосні — закресліть.

6. У парних рядах запишіть суму всіх чисел, а в непар​них — від першого відніміть суму другого і третього.

7. З перших букв даних слів складіть нове слово. Підберіть до нього антонім.
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19. На малюнку сховалося 7 метеликів. Знайди їх.
20. У спортивному залі школи відбувалися спортивні зма​гання із стрільби. Стрілець під яким номером влучить у центр мішені? Перевір себе за допомогою лінійки.
[image: image114.jpg]



[image: image115.jpg]



21. Хто з якого яєчка вилупився?
[image: image116.wmf]
[image: image117.wmf]22. Хто в якому будиночку живе?
23. «Чарівний килимок». 
Знайти слова: птахи, край, хмара, тінь, лисиця, сніжок, вулик.
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[image: image118.wmf]24. Спробуй зібрати ворону по
частинах. Якої частини бракує?
25. Цікаві лабіринти.
[image: image119.wmf]
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ВПРАВИ ДЛЯ РОЗВИТКУ ЛІТЕРАТУРНОЇ ТВОРЧОСТІ
1. «Конструювання фраз».Учням пропонується з’єднати наступні пари слів за допомогою прийменника або запитань відмінків.

Слова для вправи:

Бабуся – онук

Пригода – комаха

Сир – мишка

Пиріг – вишня

Вітер – парасолька

2. «Артистична». Пантоміма. 
— Уявіть co6i, що ви зголодніли. Перед вами гаряча жаровня, а на ній  - приготовлена риба, ви хапаєте її руками i їсте, майже не пережовуючи.
3. «Створюємо своє кіно».  

(Учитель перший раз повільно читає текст, учні слухають, другий раз читає – учні відтворюють прочитане)
Ви виграли подорож до Африки. Сідаєте у літак. Вродлива стюардеса розносить напої. Ви в Африці, відкриваєте ротик від подиву, яке тут все цікаве! I раптом прямо на вас мчить тигр. Ви тікаєте. I тут бачите справжніх дикунів, вони танцюють. Побачили вас i вирішили кинути у вогонь. Взяли за руки та ноги i ...
I ви прокинулись. Це був сон.
4. «Накачай кулю». 
Учень називає слово на задану тему, а другий учень називає своє слово, повторюючи попереднє.

Дуб.

Дуб, береза.

Дуб, береза, клен.

5. Віднови частини слова.

Я піш… з моїм тов… у кі… . Ми  дивил… дуже цікав… фільм. Після сеан… ми довго обговор… цей ф… .

6. Читання перевернутого тексту.

Сторінка звичайного тексту перевертається «догори дригом».

7. Відновлення голосних у словах.

Крк (уа), сншнк (ояи), хрбрй (оои), слдт (оа), прбржн (иееі), скл (еі).
8. Із розсипанок скласти загадку і відгадати її.


Сама холодна, а інших припіка. (Кропива).

Колючий клубочок прибіг у садочок. (Їжак).
9. Країна сновидінь
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1. Цей сон всім щоденно сяє.

2. Цей – у космос літає.

3. Цей же – спати не лягає, а всю ніч зірки вивчає.

4. Цей – великий і вухатий.

5. Цей росте побіля хати.

6. Цей сон бігає і стрибає.

7. Цей – своїм хвостом кусає.

8. Цей зелений цілий рік.

9. Цей – зустрінеш у музик.

10. Цей – у співаків буває.

11. Цей – всіх на футбол збирає.

(Сонце, космонавт, астроном, слон, соняшник, спортсмен, скорпіон, сосна, саксофон, сопрано, стадіон).
10. Переставлянка – забавлянка.

Склади слово із складів, які можна переставляти як завгодно.

КА + ЛИ + НІ + КУ = 

ФОР + ФОС = 

МА + НА + ЛИ = 

ВО + РО + МО + ЗИ = 

ТО + ША + ПІ = 

ГНІ + ФОН + ТО + МА = 

БЕЛЬ + РА + КО = 

СТЕ + ПУ + ЛЯ = 

НО + ВІК = 

11. «Дописати казку».
Потрібно дописати казку вставляючи на місці пропущених слів своє доповнення до казки, щоб це відповідало змісту. 
Казка про... і про... . Йшов полісу... . Бачить: сидить на дереві... . Він підняв..., хотів..., а... тут говорить: пожалійте мене, ... , можливо і я... . Він відповів... і пішов далі. Бачить: ... . Думає: дай тут... . Ось він ліг і .... А недалеко був... . По​чув..., зрадів. Думає: ось... . Підкрався, та тільки хотів... і ..., звідки не візьмись... . Кричить...! Загинеш! Ско​чив..., схопив... і ... . Потім... низько... і пішов додому з… .
12. Прочитай вірші і продовж їх.
Весна до нас спішить, 

Про це струмок... (дзвенить). 

Як радісно вдень i щоночі

Весняна водичка... (хлюпоче). 

На шиї калинове намисто, 

А найкраща вода... (чиста).
Шиє гарно так бабуся!

 Я від неї шити… (вчуся).

Ляльці вишию хустину

І собі нову …(кофтину).

Гарно одягнусь до свята,

Не впізнають мама й … (тато).

13. «Буквені переставлянки»

Переставити букви в словах, щоб вийшло нове слово.

       ОСЕЛ - …(село)



КУРЧА - … (ручка)
СМОЛА - … (масло)


МАРКА - … (рамка)

ТІЛО - … (літо)



СИР - …(рис)

СОСНА - … (насос)


ҐАВА - … (вага)
РАНО - … (нора)



КІТ - … (тік)

14. Складання власних віршів із запропонованими парами слів.
міль — джміль
дар — календар 
даль — медаль 


мідь — ведмідь
син — апельсин 
фон — телефон 


кір — банкір 
рота — ворота 
тон — бетон 



ріг — пиріг

ласка — будь ласка
країна — Україна 
15. Склади вірш за опорними словами:

Сонечко прокинулось,

… всміхнулось,

… пригріло,

… звеселило.

16. Швидко слово називай, йому риму добирай.
Лисичка - … (сестричка),

Сорока - … (білобока),
Вовчик - … (братик).
17. Поверни риму.

Учитель «кидає» учням слово, вони «ловлять» і «кидають» у відповідь риму.

Коса – роса, оса, краса.

Сонечко – віконечко, донечко.

Весна – красна, рясна, Десна.

Гірка – нірка, дірка, зірка, мірка.

18. Доберіть за аналогією.

Лю – лю – лю  – друзів дуже я …

Ка – ка – ка – дай напитись …

Бе – бе – бе – беру друзів я …

Ру – ру – ру – починай веселу …

Ох – ох – ох - …

Ко – ко – ко - …

Ять – ять – ять - …

19. Написати вірш використовуючи опорні слова.

Сонечко, прокинулось, віконечко, всміхнулось, світло, тепло.
20. Розплутай прислів’я. Прочитай.  

21. «Алфавітні загадки»

Кожна цифра відповідає порядковому номеру алфавіту. Потрібно прочитати загадку і відгадати її.

28,  7,  21,  3, 19,  18,  11,  14                             4,  12,  22,  23,  31

Ч    Е    Р    В  О    Н    И     Й                             Г    І     С      Т   Ь

6,  7,  21,  7,  3,  19                         13,  22,  23,  31

Д   Е   Р    Е   В   О                           Ї     С     Т    Ь     (Вогонь)
22. «Шифрувальники». Розшифруйте й прочитайте текст. 

лоБіачк – сілоа тривана. 

Внао жвеи у пулді ан вдрееі. 

тьЇс гбрии, дяоги, шгікори, шкшии. 
23. «Хто живе у лісовій хатинці?»

ЧОБОКСУР
(Борсучок)

КАЛЧОБІ
(Білочка)

КАЙЧИЗ

(Зайчик)

ЛЖІКАБД
(Бджілка)

ЛИТДЯК

(Дятлик)

24. Прочитай прислів’я за стрілочками.

МОВНІ ІГРИ
1. Прочитай уважно. Виправ помилки.


2.  Вилучи зайву букву.
Розгляньте малюнок і знайдіть зв'язок між зображеним та буквами.
(Зайва буква А. Із букв, що зали​шилися, можна скласти слово КІТ).


3. Якої букви не вистачає?
Розгляньте малюнок і знайти зв'язок між зображеним та буквами.
( Не вистачає букви Т. Якщо додати букву Т, то можна скласти слово ТИГР)

4. Здогадайся, що це.

Вед + метал = назва тварини.        (ведмідь)

5. Одна з букв зайва. Знайди її.
Складіть із поданих букв слова. Знайдіть зайву букву.

(Склавши з цих букв два слова ПЕС і ВЕДМЕДИК, знайдемо зайву букву А).

6.  Допиши в клітинки початок слова. Малюнки тобі підкажуть.


7. Відшукай слова у слові.

АПЕЛЬСИН

(син, лин, сани, насип, напис).

8. Знайдіть в наборі букв по два слова.
- Вийміть з букета садову квітку та квітку лісову.

Т  Л  О  К  Я  Н  Ь  Ю  П  А  К  І  Л  Н  В 

Відповідь. Тюльпан. Конвалія.

- Серед цих літунів один – надоїдливий, інша – білогруда красуня.

Л  К  А  І  М  С  Т  Р  О  В  А  К  А

Відповідь. Комар, ластівка.

- Варення з яких ягід дісталося комусь на поживу?

М  В  И  У  Ш  Х  А  Н  Я

Відповідь. Муха, вишня.

9. . Замініть даний опис у кожному стовпчику бук​вами, і ви зможете прочитати два слова. На все за​вдання вам дається три хвилини.

Буква після букви К,


Друга буква алфавіту,
буква перед К,


буква після букви Т,
буква після Л,


буква перед М,
кругла буква алфавіту,


буква перед Л,
буква перед О.


перша буква алфавіту.

Відповідь. Лимон.


Відповідь. Булка.

10. Закресли літери, які зустрічаються двічі. З решти літер склади слово, яке означає породу собаки, зображеної на малюнку.

11. Розшифруй слова.

12. «Утвори словосполучення».
Вода (яка?) ... (прозора, смачна , солодка, кисла, брудна, гірка, темна..).
Хмари (які?)... (чорні, великі, малі, дощові, перисті, шаруваті, купчасті, білі...).
13. «Як можна сказати про...»
Океан —... (величезний, тихий, грізний ...).
Море —... (могутнє, синє, грізне, величне, жорстоке, безкрає, сердите, лагідне, спокійне, бурхливе ...).
Озеро —... (мальовниче, чудове ...).
Ставок —... (глибокий, холодний, спокійний ...).
Річка —... (звивиста, бурхлива ...).
Струмок —... (гірський, стрімкий, весняний ...).
Канал —... (мілкий, глибокий, вузький, широкий ...).
Криниця —... (глибока, чиста ...).
14. Знайдіть спільну ознаку до кожної групи з трьох іменників.
Наприклад. Хліб, клімат, подушка — спільна оз​нака м'який.

· Пиріг, поцілунок, сон — ...(солодкий).
· Рейка, воля, дисципліна — ...(залізна);
· Клен, малюк, парик — ...(кучерявий).
15. «Віднови речення».

Скласти речення зі слів (слова на окремих смужках ).

У \ лісі \ високі \ дуби, \ сосни \

Під \ дубом \ бавилась \ дітвора \

Раптом \ Борис \ вказав \ на \ білку \

Діти \ кинулись \ до \ звірка \ 

16. З кожного рядка виберіть лише ті букви, які не повторюються, і складіть з них побажання. На всю роботу відводиться дві хвилини.

Відповідь. Нехай вам завжди щастить.

17. «Речення в мішку» .​

Вчитель вимовляє речення, а діти змінюють порядок слів.
Наприклад:
Жила собі бабуся і з нею песик жив. (Н.Забіла)
Бабуся жила собі і песик жив з нею.
Бабуся собі жила і жив з нею песик.
18. Відгадай слова.

(овочерізка, соковижималка, м’ясорубка, кавоварка, кавомолка)


19. Який із стовпчиків літер якому малюнку відповідає?
Вказівка до розв'язування. Пропонується знайти зв'язок між: 1) першими буквами назв тварин кожного малюн​ка і поданими буквами; 2) приголосними та  голосними у назвах тварин кожного малюнка і поданими буквами.
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20.  «Віднови».

Розділіть текст на речення. Поставте потрібні розділові знаки Білкавгрубцінатопилатасмачноїюшечкинаварила. Добрабілочказавзятоплетешапкибілченятам.
21. «Сніговий клубок».

Поширити дане речення, нарощуючи по одному слову.
Наприклад:
Заспіваю пісню.
Заспіваю пісню колискову.
Заспіваю дитині пісню колис​кову.
Заспіваю коханій дитині пісню колискову.
Тихо заспіваю коханій дитині пісню колискову.

22. «Склади слово».

- Перший склад слова БЕТОН, другий — слова ВЕРЕСЕНЬ, третій - слова ВАЗА.  (БЕРЕЗА).
- Перший склад слова ПШЕНИЧНИЙ, другий і третій - слова КРИНИЦЯ.  (ПШЕНИЦЯ).

- Перші склади слів ЦИГАН, БУРЯК, третій — слова КАРТОПЛЯ. (ЦИБУЛЯ).
- Префікс із слова ПРОЇЗД, корінь із слова ЛІСНИК, суфікс із слова КАТОК.  (ПРОЛІСОК).

- Синя соковита на дереві росте, а С на 3 змінити — великий дощ впаде. (СЛИВА, ЗЛИВА).

- З Н частина я доби, з П я грію щозими, з Р предметом стану я, от вам загадка моя. (НІЧ, ПІЧ, РІЧ).
- З В на голові, з К я на землі.  (ВОЛОССЯ, КОЛОССЯ).

- З К трава лякається, з Р вона вмивається.  (КОСА, РОСА).
- З Л я риба запашна, огорожа з Т міцна:  своїх хлопців звуть батьки, коли С поставиш ти.  (ЛИН, ТИН, СИН).

23. «Продовж фразу».

Дане речення треба про​довжити одним словом.

Скочив зайчик...
Мама сина...
Тече вода...
Жив собі...
Росла на груші...
Р Е Б У С И
Розшифруй слова.

      (стрибок)

  (городина)

(зовсім) 
(родина)

    (підвал)
       (тривога)

   (відвага)

(стриж)

     (вітрина)
       (сім’я)

(роса)

    (сорочка)

         (суниця)

    (десяток)


(чобіт)

         (девіз)


(п’ятак)

(віск)


    (тризуб)
         (космонавт)
    (сигнал)              (назад)

   (сорока)
       (гострий)               (стовп)                       (актриса)   


      

     (історія)                  (столик)

(столиця)


(контрабас)



(арфа)


(бандура)


(рух)                              (їжа)  


(пиріг)
                          (лютий)
              (вокзал)


              (грім)

                   
  (листопад)



(вулиця)

  (місто)

     (єнот)



(білка)



(квітень)
          (дощ)


             (гра)


(трикутник)





(намисто)
КРОСВОРДИ

Розв’яжіть кросворди.

1. Будівля, в якій живуть козаки.
2. Командир козацького загону.
3. Місто, де козаки заснували Січ.
4. Море, до якого чумаки їздили по сіль.
5. Найперший друг для козака.

1. Хто має вісім ніг-щупалець?
2. У кого прозоре тіло та щупальця?
3. Яка тварина має чорну спину і біле черево, добре піддається дресируванню?
4. Що схоже на геометричну фігуру із гострокінцевими виступами по колу?
5. Яка велика хижа риба живе переважно у тропічних морях?
6. У якої риби голова схожа на кінську?
7. Як називається велика хижа морська риба, яка має на голові органи, що утворюють електричні розряди?

1. Пряма лінія, у якої є початок, а немає кінця.
2. Знак, яким позначають число.
3. Геометрична фігура.
4. Знак віднімання.
5. Число, яке віднімають.
6. Число, від якого віднімають.
7. Невідоме число.

1.  Головний член речення.
2. Частина мови, яка називає дію.
3. Частина мови, яка називає предмет.
4. Частина мови, яка називає ознаку.
5. Те, що ми вимовляємо, коли читаємо букву.
6. Те, чим розрізняються слова замок і замок.
7. Знак у реченні.
8. Зв’язані між собою за смислом речення.
Впишіть назви зображених комах.

Впишіть назви зображених тварин.

Впиши в клітинки дві назви одного вбрання.


«12 місяців». Впиши в кросворд назви різних місяців, звертаючи увагу на літери-підказки.

«Відгадай». Що солодше за мед?



По горизонталі:

1. Що сходить без насіння?

2. Яку траву й сліпі знають?

3. Що з землі не піднімеш?

У виділених клітинках по вертикалі:

Що солодше за мед?:

	
	
	1


	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	


Що мовчить, а розуму навчить?

По горизонталі:

1. І язика не має, а правду скаже.

2. Не їсть, не п’є, а ходить і б’є.

3. Що росте вершиною вниз?

4. Хто носить капелюшок на нозі?

5. Біла гора, легша від пера.

У виділених клітинках по вертикалі:

Що мовчить, а розуму навчить?

	1
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	3


	
	
	
	

	
	
	
	
	4
	
	
	

	
	
	5
	
	
	
	
	


По горизонталі:
1. Геометрична фігура.

2. Запис чисел і знаків дій, який треба обчислити.

3. Одиниця часу.

4. Сотня.

5. Результат дії додавання.

6. Одиниця маси.

7. Наука про цифри.
По вертикалі:
1. Геометрична фігура.
9.Одиниця об'єму.
10. Одиниця маси.

11. Результат дії множення.

12.Геометричні фігури, складені з трьох паличок.
13.Одноцифрове число
8. Одиниця довжини.

ЦІКАВІ ЗАДАЧІ

1. Два хлопчики зустрілися біля дверей і ніяк не мо​жуть розійтися. Хто з них повинен дати дорогу , якщо відо​мо, що одному з них 5 років, а другому — 7?  (Дає дорогу той, хто вихованіший).
2. Якою рукою зручніше розмішувати цукор у склянці?
(Зручніше це робити ложкою).
3. Горобчик прокинувся о 9 ранку. Коли він ліг спати, якщо проспав усього 4 години? (о  5 ранку).
4. Яку пташку нагадує поганий співак? (Півня).
5. Якщо з-під тину видно 6 пар конячих ніг, то скільки цих тварин на подвір'ї?  (3).
6. Дід, баба, онучка, Жучка, кішка та мишка тягнули-тягнули і нарешті витягнули ріпку. Скільки очей дивилося на ріпку?  (12 очей).
7. Коваль підкував трійку коней, вбиваючи в кожну підкову по два цвяхи. Скільки цвяхів знадобиться ковалю? (24 цвяхи).

8. Яким стане білий камінь, якщо його вкинути в Чорне море? (Мокрим).
9. Скільки картоплин у горщик залізе? (Картопля не лазить).
10.  Як записати трьома літерами ім'я ліпшого друг, й охоронця? (Пес).
11.  Що у небі одне, а в баби два? (Звуки Б).
12.  Гори і долини, а що стоїть між ними? (Буква і).
13.  За чим у козака шабля? (За поясом)
14.  . На столі стояло 3 склянки з полуницями. Сашко з'їв одну склянку полуниць. Скільки склянок за​лишилось? (Три. Сашко склянок не їв).
15.  Коли півень стоїть на одній нозі, то важить 6 кг. Скільки буде важити півень, коли стане на дві ноги? (Стільки ж).
16.  Коли чорній кішці найлегше пробратися в ха​ту? (Коли відчинені двері).
17.  Що важче: 100 кг заліза, чи один центнер сіна? (Важать однаково).
18.  Троє коней пробігли 12 км. Скільки кіло​метрів пробіг один кінь? (Кожен кінь пробіг 12 км)
19.  Щоб зварити 1 кг м'яса, потрібна 1 година. За який час звариться 2 кг м'яса? (Також за одну годину)
20.  Чотири хлопчики вирушили з міста в село, а назустріч їм — троє дівчаток. Скільки всього дітей ішло з міста в село? (Четверо).

21.  На одній вербі росли 23 груші, а на другій — 27. Скільки всього груш зірвали діти з двох дерев разом? (Жодної).
22.  Одна сторона квадрата 6 см, а друга — на 2 см довша. Знайти другу сторону квадрата. (Вона 6 см).

23.  Якщо курка стоїть на одній нозі, то вона ва​жить 2 кг. Скільки буде важити курка, коли стане на обидві ноги? (2кг).

24.  Росло 4 берези. На кожній березі — по 4 ве​ликих гілки. На кожній великій — по 4 ма​леньких. На кожній маленькій — по 4 яблука. Скільки яблук росло?  (На березі яблука не ростуть).

25.  На столі лежало 4 груші. Одну з них розділи​ли на 2 частини. Скільки груш на столі? (Чотири).
26.  Якщо стіл вище стільця, то стілець... (нижче стола).
27.  Якщо 2 більше одного, то 1... (менше 2).
28.  Якщо Сашко вийшов із дому раніше Миколки, то Миколка... (вийшов пізніше).
29.  Якщо сестра старша від брата, то брат... (менший від сестри).
30.  Якщо права рука справа, то ліва... (зліва).
31.  Якщо річка глибша від озера, то озеро... (мілче річки).
32.  Ти і я, да ми з тобою. Скільки нас всього? (2).
33.  Якщо цю цифру перевернути, вона зменшується на 3. Яка це цифра? (9)
34.  Скільки кінців має палиця? (Два).
35.  Хто стає вищим, коли сідає? (Собака).
36.  У кого голова важча за все тіло? (У молотка).
37.  Лисиці курка сниться. Курці сниться лисиця. Кому з них солодше спиться?
38.  У семи братів по одній сестрі. Скільки всього дітей у сім'ї. (Вісім).
39.  На якому боці спить заєць? (На хутровому).
40.  Від чого ворона чорна? (Від дзьоба до хвоста).
41.  Від чого в качки ноги червоні? (Від колін).
42.  Скільки горобець зробить кроків за 7 років? (Жодного, тому що він стрибає).
43.  Від чого качка пливе? (Від берега).
44.  Якою косою не можна косити? (Дівчачою) 
45.  Чого мисливець зайця шукає? (Бо не знає, де він є).
46.  Чому нові туфлі купують? (Бо дарма в ма​газині не дають).
47.  Як одним словом можна замінити слова: весна, зима, літо, осінь? (Рік).

48.  Коли гуси починають пливти? (Коли не дістають до дна лапами). 
49.  В якому морі немає води? (В намальова​ному).

50.  Що у світі найшвидше? (Думка).

51.  Мама несла в кошику 5 яблук. З нею було 5 дітей. Мати їм каже: «Вас 5. Розділіть ці яблу​ка між собою так, щоб кожен із вас одержав по 1 яблуку, а одне залишилось в кошику». Діти були кмітливими. Вони поділили яблука так, як сказала їм мати. Як це вони зробили? (Одній дитині яблуко дали в кошику).

52.  Летіло 10 гусей. Мисливець 2 — убив. Скільки гусей зосталось? (Двоє, тому що реш​та — полетіла)
53.  .Летіла зграя гусей: один — попереду, два — позаду, один — ззаду, два — попереду; один гусак — між двома. Скільки всього летіло гу​сей? (Три). 
54.  Щоб зварити одне яйце, потрібно 10 хвилин. Скільки потрібно хвилин, щоб зварити 3 яйця? (Стільки ж).
55.  Олег полив 7 яблунь, 3 груші і дві горобини. Скільки фруктових дерев полив Олег? (10).
56.  Заєць мав 8 морквинок. З'їв усі, крім п'яти. Скільки морквин він з'їв? (3).
57.  Уяви, що ти машиніст потяга, який везе 40 вагонів. У кожному вагоні по 100 ящиків, у кожному ящику по 10 іграшок. Скільки років машиністу? (Стільки, скільки й тобі.)
58.  Летіло 5 страусів. Одного підстрелив мисливець. Скільки страусів полетіло далі? (Страуси не літають).
59.  Як за допомогою одного олівця утворити на столі трикутник? (Намалювати).

60.  Сидить Яків, ловить зайців. Як ще одного спій має, то ще 9 зостанеться, щоб було 10. Скільки зайців зловив Яків? (Жодного.)
МАТЕМАТИЧНІ ФОКУСИ
1. Відгадайте місяць року.
Задумайте місяць року. Пригадайте його порядковий номер і зробіть слідуючі дії: додайте 17, відніміть 18, до​дайте 27, відніміть 23.
(Для відгадування треба від отриманого результату відняти 3).
2. Задумайте число від 1 до 5. Додайте 9, поділіть на 2, відніміть задумане число. Одержите 5.
3. Задумайте число від 1 до 4. Додайте стільки ж, додай​те 12, поділіть пополам, відніміть задумане. Одержите 6.
4. Як узнати задуманий день тижня?

Задумайте день тижня. Пригадайте його порядковий номер і зробіть слідуючі дії: помножте на 2, додайте 9, відніміть 8. Назвіть результат.
(Для відгадування треба від отриманого результату відняти 1  і поділити на 2).
5.
Задумайте непарне число від 1 до 8. Помножте його на 3, додайте 6, розділіть на 3. Назвіть результат.
(Для відгадування треба від названого результату відня​ти 2, вийде задумане число).
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